EXPLORADORES STEAM: GUIA DEL LIBRO

il

N7
L\ ke
N Mannyy ‘.

Y el tiempo \
D)\ hacen jue

| : 9;‘5

AUTORA:
Jenny Lacika

ILUSTRADORA:
Antonieta Munoz Estrada

A Manny le encanta
vestirse solo, pero a
veces sus atuendos no
coinciden con el clima.
Manny aprende a
verificar la temperatura,
mirar afuera y sentir el
aire para elegir el
atuendo adecuado.

Edades: 0 a 5 anos

Nivel de lectura ATOS:
n/a

Lexile: 210L
ISBN: 9781623546748
Copyright: 2026

QS Early Math Project

Manny y el tiempo
hacen juego

¢Coémo se vestira Manny segun el clima?

{Qué es STEAM? Aprendizaje a través de la ciencia, la
tecnologia, la ingenieria, las artes y las matematicas. A través
de STEAM, los nifios resuelven problemas, innovan, crean y
colaboran.

Temas de STEAM en este libro: clima, temperatura,
observaciones

Actividades para hacer juntos: Manny y el tiempo hacen
juego ayuda a los nifios a aprender sobre el clima usando sus
sentidos e introduce herramientas como termémetros que
ayudan a las personas a planificar su dia.

Antes de leer el libro:

« Conversa con tu hijo/a sobre cdmo elige qué ponerse
cada dia. ¢, Tienen en cuenta al clima para decidir?
¢, Como?

Mientras leen el libro:

« Miren las ilustraciones donde Manny mira hacia afuera
para observar el clima. ;Cuales son las pistas que le
ayudan a elegir la ropa?

« Miren las ilustraciones. § Como elige y combina Manny su
ropa segun el clima? ; Qué sentidos usa?

Cuando hayan terminado de leer el libro:

« Hagan juntos un calendario de prondsticos al comienzo
de la semana. ¢ Como pueden verificar el clima juntos?

« Piensen en sus elecciones de ropa y en cdmo combinan
las prendas. ; Como saber cuando llevar una chaqueta,
incluso en un dia soleado? Analicen cémo las pistas
meteoroldgicas nos ayudan a tomar decisiones sobre la
ropa.

» Realicen un seguimiento del clima durante un mes
creando juntos un cuadro meteoroldgico. Escriban o
dibujen como esta el clima, como se siente y la
temperatura. Agreguen fotos del atuendo de cada dia. Al
final del mes, cuenten cuantos dias fueron calurosos,
frios, lluviosos o ventosos. Hablen sobre como sus
elecciones de ropa cambiaron con el clima.
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Conversaciones durante rutinas diarias con bebés
y nihos pequeios:

1. Tiempo al aire libre - Salgan a pasear y hablen sobre lo

que observan en el clima. ¢ Qué ves en el cielo? ;Qué
otra cosa observas? Hablen sobre la ropa elegida
segun el clima.

. Hora de lavar ropa - Mientras doblas o guardas la ropa,

comenten cuando podrian usar cada prenda. ¢ Cuando
usas tu suéter favorito? ;Qué tal un par de pantalones
cortos?

. Hora de dormir - Verifica el prondstico del clima para

mafana antes de acostarse y hablen sobre qué
actividades podrian hacer basado en el clima. ;Qué
ropa necesitarias llevar puesta o llevar contigo?

. Hora del parque - Observen el atuendo de las

personas a su alrededor, ¢ todos estan vestidos segun
el clima? ;Por qué si o por qué no?

Preguntas para el pensamiento STEAM:

1.

¢ Por qué la ropa de Manny no se adaptaba al clima
cuando solo utilizaba uno de sus sentidos (por ejemplo,
solo lo que sentia) para decidir qué ponerse?

. ¢, Alguna vez usaste zapatos o ropa que no se adaptaban

al clima? s Cémo fue eso?

. ¢, Qué pistas te ayudan a decidir qué ponerte? ; Es mejor

mirar, sentir o ambas cosas?

. ¢, Qué actividades te gusta hacer en ciertos tipos

de clima?

. ¢, Qué cambios has notado antes de que empezara a

llover? ¢ Cédmo cambia el cielo, el aire o la temperatura?

. ¢,Coémo puede tu nariz decirte si hace calor, si hay

viento o si llueve afuera?

Recursos de Early Math Project:

Visite Manny y el tiempo hacen juego (countplayexplore.org/
es/book/manny-matches-the-weather) para encontrar
actividades y Fundamentos del Aprendizaje, Estandares de
Matematicas proporcionados por el Departamento de
Educacion de California (CDE, por sus siglas en inglés), y/o
Estandares de Ciencia Nueva Generacion de California (CA
NGSS, por sus siglas en inglés) relacionados para este libro.

llustraciones © 2026 Maria Antonieta Mufioz Estrada, usadas con permiso de la editorial.
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Vocabulario

Palabras de STEAM
encontradas en la
historia: temperatura,
clima

Palabras de STEAM
relacionadas:
prondstico, meteordélogos,
observaciones,
precipitacion, prediccion

Palabras para
desarrollar la
comprension lectora:
congelado, estilo

Libros relacionados:
Worm Weather por Jean
Taft

Para ver mas libros de la
serie STEAMWORKS,
visita la pagina web o
escribe
steamworksbooks.com
en tu navegador.

Haz clic en este enlace al

catalogo mundial o
ingresa bit.ly/31UV6Uo

para encontrar a Manny y
el tiempo hacen juego en
la biblioteca publica.
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https://nam11.safelinks.protection.outlook.com/?url=https%3A%2F%2Fwww.steamworksbooks.com%2Fpages%2Fsteamworksbooks&data=05%7C02%7Cnreeley%40fcoe.org%7Ca043416175ab47bb736308de31d53c45%7Cf4d8e37830d54123aae919642347607a%7C0%7C0%7C639002989081708029%7CUnknown%7CTWFpbGZsb3d8eyJFbXB0eU1hcGkiOnRydWUsIlYiOiIwLjAuMDAwMCIsIlAiOiJXaW4zMiIsIkFOIjoiTWFpbCIsIldUIjoyfQ%3D%3D%7C0%7C%7C%7C&sdata=Nals%2FbxKpHDiJXTSj%2FlBEY4no8MjL1TlSb1aFqE8oO4%3D&reserved=0
http://bit.ly/3IUV6Uo
http://countplayexplore.com/es/book/manny-watches-the-weather
http://steamworksbooks.com
http://countplayexplore.org/es/book/manny-matches-the-weather
http://countplayexplore.org/es/book/manny-matches-the-weather
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