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padre a dar un paseo.
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Si yo disenara un auto

(Qué es lo que mas te gusta del auto de Jack?

Temas: STEM, ingenieria, comparaciones, diagramas de Venn
Actividades para hacer juntos:

Antes de leer el libro:

+ ¢ Qué te gustaria que hicieran los automdviles que no
hagan ahora? ; Te gustaria tener un auto que pudiera volar
0 navegar bajo el agua?

* Si hay algo que quisieras inventar o algo que ya existe que
te gustaria mejorar. 4 Qué seria? ;Qué haria? Cuéntale a
tu hijo sobre algo que te gustaria inventar o mejorar.

Mientras leen el libro:

» Observa las expresiones de la cara de Jack, de su padre y
de los demas personajes de la historia. ; Qué pueden estar
pensando y sintiendo estas personas? ¢ Por qué lo crees?

* Pregunta a tu hijo si cree que los autos del futuro se
pareceran al que Jack queria construir. ¢ Por qué si o por
qué no?

Cuando hayan terminado de leer el libro:

* Anima a tu hijo a hacer un diagrama de Venn con dos
circulos superpuestos. En un circulo, pidele que escriba
las caracteristicas del auto de Jack. Esto podria incluir
cosas como "tiene motores a reaccion especiales que no
hacen ruido" o "tiene una cafeteria instantanea". Pide a tu
hijo que escriba en el otro circulo las caracteristicas de un
auto que le gustaria construir. En el espacio donde se
superponen los dos circulos, pidele que escriba las
caracteristicas especiales que tendrian en comun el coche
de Jack y el suyo.

* En la historia se mencionan varios lugares: Alaska,
Nebraska, Bermudas, Belice, los Cayos de Florida y Peru.
Anima a tu hijo a ubicar estos lugares en el mapa y a
clasificarlos por lugares que forman parte de Estados
Unidos y lugares que no forman parte de Estados Unidos.
Determinen juntos cual de estos lugares esta mas lejos de
donde ustedes viven. Preguntale a tu hijo cémo viajaria a
cada uno de estos lugares y cuanto tiempo cree que
tardaria en llegar a Peru, Alaska y los Cayos de Florida.

* Preguntale a tu hijo qué tipo de auto le gustaria conducir
en el futuro. ¢ Qué caracteristicas especiales tendria?
Animalo a dibujar el automovil y a explicar qué cosas lo

hacen especial.
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Preguntas para el pensamiento matematico:

1. Las primeras paginas de Si yo disefiara un auto
muestran una variedad de diferentes disefios de autos.
¢, Por qué crees que Jack dibujo tantos disefios?
¢, Coémo crees que esto influyd en el disefio final de
Jack?

2. En la portada del libro aparecen Jack y su padre
conduciendo un automdvil rojo y marrén. ¢ Qué te llama
la atencién de la sombra del vehiculo? ;Por qué crees
que la sombra tiene esa forma?

3. ¢ Qué tipo de cosas hace Jack mientras disefia su
espectacular automovil?

4. ;Qué tipo de caracteristicas especiales crees que
necesitaria un auto para navegar en un lago? ;Qué
caracteristicas especiales necesitaria un auto para
andar bajo el agua?

5. Si tuvieras que disefiar un auto para utilizarlo en el
futuro, ¢ qué tendrias en cuenta a la hora de crearlo?

6. ¢, Qué caracteristicas crees que tienen en comun los
inventores? ¢ Por qué piensas eso?

Recursos de Early Math Project:

Visite Si yo disefiara un auto (countplayexplore.org/es/
book/if-i-built-a-car) para encontrar actividades y
Fundamentos del Aprendizaje y/o Estandares de
Matematicas proporcionados por el
Departamento de Educacion de
California (CDE, por sus siglas en
inglés) relacionados para este libro.

QS Early Math Project

Vocabulario

Palabras matematicas

que contiene el cuento:
analizar, cuatro, frente,
dentro, encima, redondo,
pequeno, tres, a través,
dos, arriba, ancho

Palabras matematicas

relacionadas: plano,
inventor, prototipo,
cientifico, diagrama de
Venn

Palabras para
aumentar la

comprension lectora:
absorber, detalles,
aparece, reina, parlotear,
catamaran, cromo,
colision, brebaje,
constantemente,
contemplar, navegando,
guardabarros, rasante,
impresionado,
instantaneamente, vivaz,
panico, plexiglas, gel
polimero, refinar, retractil,
revelar, sobrevolando,
elegante, chasquido,
espectacular, sumergir,
estrella, retocar,
necesidad, impermeable,
zepelin

Libros relacionados: /f /
Built a House de Chris
Van Dusen; Ada Twist,
Scientist de Andrea Beaty;
Rosie Revere, Engineer
de Andrea Beaty; The
Most Magnificent Thing de
Ashley Spires

Haz clic en este enlace al
Catalogo mundial o
ingresa a https://bit.ly/
3ruGYZ4 para encontrar
Si yo disefiara un auto en
la biblioteca publica.
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Conexiones matematicas: Utiliza el libro Si yo disefara un
auto para hablar con tu hijo sobre innovacion, invencion y lo
que significa ser un inventor. En la historia, Jack imagina
maneras en las que podria fabricar un automoévil
espectacular. Piensa en las caracteristicas que tendria su
auto ideal, como la capacidad de volar, de navegar en el
agua y debajo de ella. También incluye lujos como una
cafeteria, un sofa, un piloto automatico e incluso una piscina.
Habla de como este tipo de ideas creativas pueden dar lugar
a grandes innovaciones e inventos.

¢, Qué profesiones requieren que las personas inventen
nuevos productos? Preguntale a tu hijo qué cree que es un
inventor y a qué se dedica. Luego, busca la definicidon. Habla
de como la gente inventa cosas en su vida cotidiana. Habla
de tus inventos favoritos. ¢ Qué inventos te hacen la vida mas
facil?

Este libro puede ayudar a generar muchas conversaciones
sobre la creacidn de productos y el desarrollo de ideas. Tu
hijo puede disfrutar pensando en formas de "mejorar" un
vehiculo, resolver un problema dificil o desarrollar un nuevo
producto que haga la vida mas facil y agradable. Habla de
las ideas que se le ocurren. Analicen qué tipos de inventos
podrian ser utiles en el futuro. Esto podria iniciar
conversaciones sobre energias renovables, fuentes
alternativas de energia, mejora de las comunicaciones y la
tecnologia, reutilizacion y reciclaje de diversos objetos que
hay en el hogar, etc. Piensen en como puede ser diferente la
vida en el futuro, cémo puede vivir diferente la gente, qué
podran hacer las computadoras dentro de diez anos y qué
tipos de trabajos, inventos e innovaciones creen que pueden
ser importantes en el futuro.

El libro Si yo disefiara un auto también puede servir para
hacer comparaciones. Considera la posibilidad de hacer un
diagrama de Venn con dos circulos superpuestos. En el
primer circulo, describe el vehiculo que conduce el padre de
Jack. En el segundo circulo, describe el vehiculo que a Jack
le gustaria disefar. En el espacio donde se superponen los
dos circulos, describe las caracteristicas que comparten
ambos vehiculos.
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Es posible que a tu hijo también le guste planificar y disehar
un objeto innovador. Si bien el automdévil que Jack imaginé
seria un proyecto muy ambicioso, recuérdale que muchos de
los inventos utiles de los que dependemos son mucho mas
sencillos y faciles de construir. Anima a tu hijo a empezar con
un objetivo alcanzable y a ver qué mejoras puede hacer con
un poco de creatividad, imaginacion y resolucion de
problemas. Podria ser una nueva maceta para que las
plantas de interior estén mas sanas y felices. Podria tratarse
de una bicicleta que almacena energia mientras se conduce
y la pone a disposicion del ciclista para ayudarle a subir
cuestas. Sugiere a tu hijo que investigue un poco antes de
empezar a planificar. Comenta que Jack hizo varios dibujos
de su espectacular automdévil. Es posible que tu hijo quiera
hacer lo mismo. Aflade un poco de matematicas y ciencias a
la actividad animando a tu hijo a ver como puede incorporar
objetos reciclados al proyecto, a averiguar exactamente qué
materiales necesitara para construir su invento y a calcular
cuanto costara producirlo.

q 8 Early Math Project {:@@ count-play-explore



	Si yo diseñara un auto
	Preguntas para el pensamiento matemático:


