Mapeo

Inspirado en Hiking Day de Anne Rockwell.

Objetivo: divertirse mientras creamos mapas.
Necesitaras:

' + Papel

« Lapices de colores, marcadores o
crayones.

Qué hacer:

Decidir qué vas a mapear. Puede ser un mapa de tu lugar favorito, un
mapa de tu casa, un mapa del parque, un mapa de tu escuela, un
mapa de un reino imaginario, etc. Diviértete eligiendo el mapa.

Si vas a crear un mapa de un lugar, piensa en:

- ¢Qué medio de transporte se utiliza para llegar al destino? ¢ Viajas
por una calle, acera, sendero u otra superficie?

- ¢Qué observas en el camino? ¢Hay algun punto de referencia?

« ¢Qué elementos incluirias en tu mapa para ayudar a alguien a
llegar al destino?

Si vas a crear un plano de una habitacién o un edificio, piensa en:

« Qué muebles deben formar parte del plano para que otra persona
entienda la distribucidn de la habitacion.

« ¢Qué elementos de sefalizacion debes incluir, como puertas o
ventanas?

+ ¢Hay objetos en el suelo que debes incluir? Por ejemplo, una {
| alfombra o un cesto de basura.

Para reflexionar:

+ Escribe indicaciones que acompafnen tu mapa.

| + Escribe una historia sobre tu rutina a la hora de acostarte o levantarte y '
| sobre como te desplazas por tu habitacién. |
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