Patos en el mar

Inspirado en 10 patitos de goma de Eric Carle

Objetivo: Practicar el conteo y la correspondencia mientras se desarrollan las
habilidades motoras finas.

Necesitaras:
* Una pequefia bafera de plastico o una caja sensorial.

* 10 objetos adecuados para juegos acuaticos, que

podrian ser patos o juguetes de bariera.
* Agua. f
« Una cuchara de plastico o una taza pequena |

para servir.

 Toalla para secar. ‘ﬁ ‘ﬁ
Qué hacer: |
* Llena la bafiera con unas pocas pulgadas de |
agua. ‘

e Coloca los 10 objetos en el agua.

» Siempre supervisa a los nifios alrededor del agua. Mientras tu hijo/a juega,
animale a lo siguiente:

e Cuenta los patos/objetos en voz alta.

e Saca o mueve patos/objetos alrededor (para apoyar las habilidades
motoras finas).

e Crea grupos de patos/objetos que sumen hasta 10 (4 y6; 5y 5...).

 |dentifica direcciones (“; Puedes hacer que un pato se sumerja bajo
las olas?” o “4 Hacia donde se dirige el pato?”).

e Combina los colores del pato o agrupa objetos segun un atributo
fl' similar.
Qué aspectos se deben tener en cuenta:

» Sies un dia calido, considera realizar esta actividad al aire libre.

» Para los nifios mas pequefios, comienza con 2 o 3 objetos.

J » Agrega algunas de las criaturas marinas que los patos encuentran en la {

i

! historia.
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