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Biggest, Strongest, Fastest

¢Podrias ganarle una carrera a un guepardo?

{Qué es STEAM? Aprendizaje a través de la ciencia, la
tecnologia, la ingenieria, las artes y las matematicas. A través
de STEAM, los nifos resuelven problemas, innovan, crean

y colaboran.

Temas STEAM en este libro: comparacion, medicion,
proporciones

Actividades para hacer juntos:

Usa Biggest, Strongest, Fastest para explorar atributos que se
miden comunmente, como por ejemplo, altura, peso y velocidad.

Antes de leer el libro:

« Dile a tu hijo/a que Biggest, Strongest, Fastest es un libro
de superlativos. Explica que un superlativo es una palabra
de comparacion utilizada para describir algo que tiene mas
de una cualidad particular que cualquier otra cosa
o cualquier otra persona en un grupo. Palabras como
mas alto, mas grande, mas pequeno, mas pesado, mas
fuerte y mas rapido son superlativas. Preguntale a tu hijo/
a qué superlativo usaria para describirse a si mismo: ¢ el
mas alto, el mas divertido, el mas fuerte, el mas rapido,
el mas feliz o algo mas?

Mientras lees el libro:

« Observen juntos las unidades de medicién utilizadas en
la historia; por ejemplo, la jirafa se mide en pies y la
musarafna etrusca se mide en pulgadas (altura). Hablen
de por qué estas unidades de medicion tienen sentido
dado el tamafio de estos animales.

« Preguntale a tu hijo/a de qué manera el elefante, la jirafa,
la ballena azul y la medusa dorada son cada uno mas
grandes a su manera.

Cuando hayas terminado de leer el libro.

« Disefa un animal que pueda romper uno de los récords
analizados en el libro. Haz un dibujo de tu animal y ponle
un nombre. ;Qué récord podria batirse y por qué?

« Un caracol terrestre se mueve alrededor de 8 pulgadas
en un minuto. Anima a tu hijo/a a averiguar cuanto tiempo
le tomaria a un caracol terrestre viajar 4 pies y que luego
explique como lo resolvio.
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Preguntas para el pensamiento STEAM:

1.

¢, Qué animal poseedor del récord crees que es mas
interesante y por qué?

. ¢,Cual es mas grande, la ballena azul o la medusa

dorada? ¢ Por qué crees eso?

. Si tuvieras la fuerza de una hormiga, ¢ cuanto peso

serias capaz de llevar? Explica como lo descubriste.

. ¢,Como crees que la altura de la jirafa es una ventaja?

¢, Qué crees que podria ser dificil para un animal que
es tan alto?

. Si pudieras tener las habilidades especiales de

cualquiera de los poseedores del récord mundial
animal en este libro, ¢ qué habilidad te gustaria tener
y por qué?

Recursos de Early Math Project:

Visite Biggest, Strongest, Fastest (countplayexplore.org/es/
book/biggest-strongest-fastest) para encontrar actividades y
Fundamentos del aprendizaje, Estandares de matematicas,
y/o estandares de Ciencia Nueva Generacion de California

(CANGSS, por sus siglas en inglés) relacionados para este

libro.
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Vocabulario

Palabras STEAM
encontradas en la
historia: promedio, mas
grande, el mas grande,
diez centavos, mas rapido,
el mas rapido, cinco
veces, medio, media hora,
altura, cien, mas grande,
menos que, mas largo,
medido, milla, millas por
hora, minuto, onza, libras,
mas corto, mas lento, mas
pequeno, el mas pequenfo,
velocidades, el mas fuerte,
el mas alto, cucharadita,
dos veces

Palabras STEAM

relacionadas:
comparacion, distancia,
proporciones, velocidad,
tiempo, peso, envergadura

Palabras para
desarrollar la
comprension lectora:
acrobata, acrobatico,
promedio, peligro,
electricidad, esperar,
filamentos, flexible,
afortunadamente,
Galapagos, colibri,
saltador, salto, microscopio,
venenoso, presa,
golondrina, tentaculos,
tortuga, voltaje, voltio

Libros relacionados:
Actual Size de Steve
Jenkins; Just a Second
de Steve Jenkins

Haz clic en este enlace al
World Catalog (Catalogo
Mundial) o ingresa en
bit.ly/3SzCcUT para
encontrar Biggest,
Strongest, Fastest en

la biblioteca publica.
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