Ada Magnifica, Cientifica

¢Qué preguntara Ada a continuacion?

a {Qué es STEAM? Aprendizaje a través de la ciencia, la
— tecnologia, la ingenieria, las artes y las matematicas. A través
de STEAM, los nifios resuelven problemas, innovan, crean

2 om
ADA{{; -fg- y colaboran.

o | Temas de STEAM en este libro: resolucion de problemas,
\{‘A(’.\“ ""!'\’” causa y efecto, método cientifico
( IE“ | Irl( A | Actividades para hacer juntos: utilicen Ada Twist, Scientist

para explorar cdmo las preguntas pueden dar lugar a
exploraciones, experimentos, inventos y descubrimientos.

AUTOR:

Andrea Beaty Antes de leer el libro con tu hijo/a:

ILUSTRACIONES: « Hablen sobre la causa y efecto. ¢ Qué significa? Si agitas
David Roberts un sonajero, ¢,cual es el efecto? Si sales a la calle y ves

que la acera esta mojada, ¢ cual puede ser la causa?

Ada Twist no hablé hasta ) ) . _ i
los tres afios. A partir de « Preguntale qué le llama la atencion de la portada. ;Qué

L2 5 O » o
ese momento, no pudo ciencia ve? ; Qué matematicas ve~

dejar de preguntar por Mientras lees el libro con tu hijo/a:

qué, como, quéy

cuando. jAda quiere « Calculen cuantas preguntas hara Ada a lo largo del libro.
saber todo sobre lo que Averiguenlo llevando la cuenta de las preguntas que hace
la rodea y utiliza la Ada.

18 : ' B _
ciencia para averiguarlo! - Hablen de lo que creen que Ada esta intentando descubrir.

¢ Qué creen que intentaba averiguar Ada sobre los relojes?
¢, Qué preguntas tienen sobre la tortuga y los huevos?

Edades: 5 a 9 anos

Nivel de lectura

ATOS: 3.4 « Ada siente curiosidad por los planetas. ;Qué notas acerca

de los planetas que sostiene la familia de Ada? ;En qué
Lexile:AD550L se diferencian de los planetas del suelo?

ISBN: 9781419721373 Cuando hayas terminado de leer el cuento:

« ¢De qué manera Ada pens6 como cientifica para
determinar el olor misterioso?  Cual fue su pregunta? ;Su
investigacion? ¢ Sus hipotesis? ¢ Sus experimentos?
¢, Qué encontro?

Derechos de autor:
2016

 Incentiva a tu hijo/a a que te diga sobre
qué le gustaria saber mas. Preguntale si
cree que esto es algo que puede probar
o explorar mas a fondo. Exploren juntos.

« Haz el experimento del géiser de soda con
tu hijo/a. ¢ Qué podrian hacer de forma
diferente para cambiar el resultado?
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STEAM EXPLORERS: GUIA DEL LIBRO

Preguntas para el pensamiento de STEAM: Vocabulario

1. ¢ Es util reflexionar sot?re un probllema y hablar con Palabras de STEAM
otras personas sobre él antes de intentar resolverlo?

] en el cuento: todo,
¢, Por qué lo crees?

mayor, contar, cuatro,

2. ¢Por qué crees que Ada anoto cosas en el cuento? hipotesis, mas, una vez,
¢ Cémo crees que eso la ayud? pregunta, prueba, tres,
dos
3. Fijate en las veces que Ada pregunta "por qué" a lo
largo del libro. ¢ Cémo le ayuda eso a comprender el Palabras de STEAM
mundo que la rodea? relacionadas: causa
y efecto, mentalidad de
4. ; Has observado matematicas en el libro? De ser asi, crecimiento, método
¢doénde? cientifico
5. En la segunda pagina, Ada ha etiquetado a cada animal Palabras para reforzar
con un numero diferente. ; Qué indican esos numeros? la comprension
¢, Son todos correctos? ¢ Por qué si o por qué no? lectora: aroma, caos,

curioso, agotado,
asombrado, estragos,
penetrante, hedor

6. ¢ Como sabes que Ada estaba creciendo en el cuento?
¢, Cémo mostraron el autor y el ilustrador que pasaba el
tiempo?

Titulo en espanol:

Recursos de Early Math Project: Ada magnifica, cientifica

Visite Ada Magnifica, Cientifica (countplayexplore.org/es/ DRy —
book/ada-twist-scientist) para encontrar actividades y 2018

Fundamentos del aprendizaje, Estandares de matematicas, y/

o estandares de Ciencia Nueva Generacion de California (CA ISBN: 9138448849665
NGSS, por sus siglas en inglés) relacionados para este libro.

Libros relacionados:
Sylvester and the Magic
Pebble de William Steig,
Rosie Revere, Engineer
de Andrea Beaty, The
Most Magnificent Thing
de Ashley Spires

Haz clic en este enlace
al Catalogo Mundial o
escribe bit.ly/41WfSbp
en tu navegador para
encontrar Ada Twist,
Scientist en la biblioteca
publica.
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