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Al cangrejo ermitafio le
ha quedado pequefio el
caparazon. Cuando se
instala en su nuevo
caparazon, se da cuenta
de que es muy basico.
Con ayuda de otras

criaturas marinas, decora

SuU nuevo caparazon.
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| ERIC CARLE A House for Hermit Crab

¢Alguna vez te has mudado?

Temas: cambios en el tiempo, meses del afio
Actividades para hacer juntos:

A House for Hermit Crab ofrece oportunidades para hablar con los
nifios sobre pautas, ciclos y rutinas relacionados con el tiempo.
Explorar el concepto de tiempo ayuda a los nifios a desarrollar
expectativas sobre lo que ocurrird en un momento determinado del dia,
la semana, el mes o la estacion; a predecir lo que puede ocurrir a
continuacion y a planificar lo que quieren hacer y cuando lo haran.

Antes de leer el libro:

« Preguntale a tu hijo/a qué sabe sobre los distintos tipos de
viviendas para personas y animales. El cangrejo ermitafio es un
animal interesante porque vive dentro de un caparazon.

« Hablen de lo que podria buscar un cangrejo ermitafio a la hora
de elegir un nuevo hogar.

Al leer el libro:
« Cuenten las criaturas marinas en la historia.

« Comparen las criaturas que viven en el caparazén del cangrejo
ermitafio. ¢ En qué se parecen? En qué se diferencian?

Cuando hayan terminado de leer el libro:

« Sifuéramos como los cangrejos ermitafios, tendriamos que
llevar nuestras casas con nosotros a todas partes. Hablen sobre
las ventajas y desventajas de tener que llevar su casa con
ustedes
a todas partes.

« Conversen sobre coémo cambia el caparazon del cangrejo
ermitafio a lo largo de la historia. Hablen sobre la frecuencia y
los motivos por los que un cangrejo ermitafio puede necesitar
encontrar un nuevo hogar segun la historia.

« Al final de la historia, cangrejo ermitano vuelve a mudarse.
Hagan una prediccién de como sera su nuevo caparazoén el
proximo diciembre. Hagan un collage para mostrar cémo creen
que lucira.

« Escriban una historia que cuente el viaje del cangrejo ermitafio
para decorar su nuevo hogar.

« Hablen sobre las diferentes criaturas que viven con el cangrejo
ermitafio. Pidele a tu hijo/a que te cuente como algunas de las
criaturas ayudaron a las demas. ; Qué hicieron? ;Fue util?

« Un hogar bien decorado era importante para cangrejo ermitafio.
¢, Seria importante para ti?
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Preguntas para el pensamiento matematico:
Vocabulario

1. ¢ Estas creciendo? ;Cémo te das cuenta? .
Palabras matematicas

2. Cangrejo ermitafio le pidié a muchas criaturas que lo que aparecen en la
ayudaran a decorar su casa. ¢ A quién le pedirias ayuda historia: grande, enero,
para decorar tu casa? ¢;Por qué? febrero, marzo, abril,

. ) ) o mayo, junio, julio, agosto,

3. ¢Cuanta§ cosas tiene cangrejo errpltano sobre su septiembre, octubre,
caparazon al final? Cuenta y descubrelo. noviembre. diciembre
. ) 7 . H in? ; A A yon

4. (_,Qu;a paso allcomlenzo de la hlstprla. (,ng paso al Palabrasimatematicas
flpal : _¢En qué se parecen el comienzo y el final de la relacionadas: paso del
historia? tiem =

po, un afno, mes
Recursos de Early Math Project: Palabras para

desarrollar la
Visite A House for Hermit Crab (countplayexplore.org/es/book/ comprensién lectora:

a-house-for-hermit-crab) para encontrar actividades y acogedor,
Fundamentos del aprendizaje y/o Estandares de matematicas cautelosamente
de California relacionados para este libro.

Libros relacionados:
Even an Octopus Needs
a Home de Irene Kelly;
Even an Ostrich Needs

a Nest de Irene Kelly;
Anno’s Counting Book de
Mitsumasa Anno

Haz clic en este enlace al
catalogo mundial o
ingresa a http://bit.ly/
3mohrOP para encontrar
A House for Hermit Crab
en la biblioteca publica.
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Conexiones matematicas:

Utiliza el libro A House for Hermit Crab para hablar con tu
hijo/a sobre el tiempo y las rutinas relacionadas con el
tiempo. El cangrejo ermitafio elige un hogar, lo decora
durante meses, crece y se hace tan grande que debe volver a
empezar el proceso. La historia ofrece una cronologia de lo
que ocurre durante un ano en la vida de un cangrejo
ermitano. Anima a tu hijo/a a que haga dibujos para llevar la
cuenta de lo que ocurre durante una semana y a que utilice
los dibujos para explicar su rutina semanal y los cambios que
se han producido a lo largo de la semana. Puedes hacer una
linea del tiempo con tu hijo/a y anotar los acontecimientos
importantes que han ocurrido desde su nacimiento.

Explica que los cangrejos ermitafios deben buscar
caparazones mas grandes donde mudarse a medida que
crecen. Preguntale a tu hijo/a porqué cree que el cangrejo
debe hacer esto. Preguntale a tu hijo/a qué cosas dejo de
hacer a medida que iba creciendo. Quizas responda que
necesita ropa o zapatos mas grandes, una cama o una silla
mas grande, o que los juguetes que le gustaban cuando era
mas pequeno/a ya no le sirven.

Habla con tu hijo/a sobre el orden en el cual el cangrejo
ermitafio decora su caparazoén. ¢ Cual es la primera criatura
que vive en el caparazoén, cual es la segunda y qué criaturas
llegan después?

Al final de la historia, el cangrejo ermitano debe buscar un
hogar mas grande. Pidele a tu hijo/a que prediga qué hara el
cangrejo y cOmo sera su nuevo hogar a partir de las acciones
anteriores del cangrejo y de la informacién de la historia.

Comenten algunos de los problemas con los que se
encuentra el cangrejo ermitafio en la historia y como se
resuelven. Por ejemplo, ¢ cdmo encuentra el cangrejo una
forma de ver en el oscuro bosque de algas o como puede el
cangrejo ermitafio abandonar a todas las criaturas que vivian
en su caparazén o cerca de él?

Cuenten el numero de criaturas marinas en la historia y
comparenlas. ¢ Hay mas caracoles o mas erizos de mar?
¢, Cuantas anémonas de mar y estrellas de mar habia en
total?

Qé Early Math Project ':@@ count-play-explore



DESCUBRIENDO LAS MATEMATICAS: GUIA DEL LIBRO

A House for Hermit Crab proporciona una excelente
oportunidad para conversar sobre diferencias y similitudes.
Por ejemplo, en qué se parecen las anémonas y las
estrellas de mar? ;En qué se diferencian? Observen las
similitudes y diferencias en el aspecto y los movimientos de
los animales. ¢ Cuales nadan? ; Cuales trepan? ;Qué
criaturas estan adheridas al fondo del océano? Preguntale a
tu hijo/a como clasificaria las criaturas en diferentes grupos.
Los nifos dan sentido al entorno al ordenar, clasificar y
comparar objetos. .
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