Inspirado en Color Farmy Color Zoo de Lois Ehlert

Se trata de un juego para dos a cuatro jugadores.

Objetivo: jldentificar las figuras de la vida cotidiana!
Necesitaras:

- Un dispositivo (teléfono, tableta, camara digital) para
tomar fotos con cada jugador.

- Una lista impresa o0 a mano de las figuras que debe encontrar
cada jugador.

« Temporizador
Coémo jugar:

- Cada jugador buscara las figuras de la lista en su entorno actual (casa,
parque, clase, etc.). Deberan utilizar su propio dispositivo para tomar
una foto de donde han encontrado cada una de las figuras.

- Cuando todos los jugadores estén listos, activa un cronbmetro durante
5 minutos jy diles que comiencen! Avisa cuando solo quede 1 minuto.

-« Quien encuentre mas figuras de la lista, jgana!

Para reflexionar:

- Si no tienes acceso a un dispositivo para tomar fotos, pideles que
dibujen el objeto o el lugar donde encontraron la figura. Aumenta el
limite de tiempo a 10 minutos.

- Los jugadores también pueden formar equipos de dos personas para
encontrar las figuras si no hay suficientes dispositivos.

- Para simplificar, acorta la lista de figuras que hay que encontrar.

- Para aumentar la dificultad, cada jugador debe encontrar un objeto
unico que represente cada figura de la lista. Dos jugadores no pueden
utilizar el mismo objeto para la misma figura.
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- Inventa tu propia lista de figuras a encontrar. |
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Lista de figuras a encontrar:
1. Circulo

Cuadrado

Rectangulo

Cono

Cilindro

Octagono

Triangulo

Hexagono

Cubo
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Pentagono
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Esfera
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