Ranas impares

Inspirado en A Frog in the Bog de Karma Wilson

Se trata de un juego para 2 a 4 jugadores.

- Objetivo: Conseguir el mayor nUmero de sumas impares.
Necesitaras:
« Una baraja de cartas de pantano

« Una pila de monedas, guijarros, fichas o un surtido de objetos pequefios

' Qué hacer:

- Coloca todas las cartas de pantano boca abajo en una sola pila.

- Cada jugador toma una carta en cada turno y la coloca boca arriba. Esta es la
carta que cada jugador utilizara durante toda la ronda del juego. El valor de la
carta se calcula contando el numero de animales que hay en ella. Por ejemplo,
si un jugador saca la carta que contiene moscas, habra tres moscas, por lo que
el numero que le corresponde es el tres.

« Un jugador sacara la carta mas alta del mazo y la mostrara a todos los demas
jugadores. Luego, la carta se coloca en una pila de descarte.

- Todos los jugadores sumaran el valor de la carta mostrada al valor de la carta
que sacaron originalmente. Por ejemplo, si un jugador tiene la carta de las
moscas Y la carta que saca es la de las pulgas, sumaria las tres moscas a las
dos pulgas y obtendria una suma de cinco.

Después, todos los jugadores determinan si su suma es par o impar.

El jugador que obtenga una suma impar, tendra que tomar una moneda o un
objeto pequeno de la pila.

El juego continua hasta que se agotan todas las cartas de la pila.

Cada jugador cuenta sus monedas u objetos pequenos. El jugador que tenga
mAas sumas impares gana la partida.
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Para seguir jugando, baraja las cartas, regresa todas las monedas u objetos ¥
pequenos a la pila, saca una nueva carta del mazo y comienza de nuevo.

Sobre los numeros pares e impares:

Los numeros pares terminan con los numeros 0, 2, 4, 6 y 8. Los nUmeros impares

i terminanen 1,3, 5,7y 9. (El nlmero 12 es par o impar? El numero 47, ;es par o
;\} impar? El numero 809, ¢es par o impar? ;Cémo lo sabes? |
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