Tigre, Caballo, Cisne, Rana y Panda quieren ser el nuevo
animal en el carrusel. Quien sera? Juegue para
descubrir quién cruza primero la linea de meta para
convertirse en el proximo animal en el carrusel.

Este es un juego para hasta cinco personas
Obijetivo: Mueva los cinco animales por la pista
usando la suma.

Necesitara:

- Cinco piezas de juego
- Dos dados
» Tablero de juego

Qué hacer:
- Cada jugador elige un animal. Coloque un marcador en el animal.
- Decide quién ira primero. Tira los dados y sumalos. Mueva el

marcador del animal hacia adelante. Luego pasa los dados al
siguiente jugador.

- Tomando turnos, cada jugador tirara los dados, los sumara juntos y
movera su marcador.

- El juego termina cuando uno de los animales se mueve a través de la
linea de meta.
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