La Torre de Durmientes

Un juego para dos jugadores

Objetivo: Intenta adivinar el orden de los durmientes. ™
Necesitaras:

- dos conjuntos de tarjetas de personajes, uno
para cada jugador

« un divisor
« Uuna cama

Cémo Jugar:

- Cada jugador toma un juego de cartas
de personaje y una cama.

- Cologuen un divisor para que cada
jugador no pueda ver la torre de su
companero.

« Un jugador hace una torre con sus
cartas de personaje. El otro jugador
intenta recrear la torre haciendo

preguntas, por ejemplo, “¢ El o
durmiente de abajo es un humano?” O v
“¢ El durmiente de la parte superior
tiene cola?”

- El jugador hara preguntas hasta que
crea que ha recreado la torre de su
companero.
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- jComparen torres y vean si son
idénticos!
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