
     

Restar en el Ascensor
Objetivo: ¡Practica la resta mientras corres hacia el 
fondo del edificio!


Necesitará: 

• tiza


• Un dado


Cómo jugar: 

• Este juego es para 2 a 4 jugadores.


• Dibuje un edificio con tiza. Elija cuántos pisos tendrá el 
edificio y etiquete cada piso con el número.


• Todos comienzan en el piso superior. El tiró más alto va 
primero.


• El primer jugador tira los dados. El jugador que tiró más 
alto en los dados restará el número en el dado al piso en el 
que se encuentra e irá al piso que iguala la diferencia.


• El resto de las tiradas de jugadores siguen.


• ¡Túrnense hasta que alguien llegue al primer piso! Quien 
llegue primero, ¡gana! 

En que pensar: 

• ¿Cómo sería una ecuación que representara cuántos pisos 
movió un jugador?


• Etiquete qué negocio está en cada piso (¡mire El ascensor 
mágico para obtener inspiración!).

Early Math Project Inspirado por El ascensor mágico por Stuart J. Murphy


