Restar en el Ascensor

Objetivo: jPractica la resta mientras corres hacia el
fondo del edificio!

Necesitara: E
. tiza @ - —
« Un dado

Como jugar:
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- Este juego es para 2 a 4 jugadores.
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- Dibuje un edificio con tiza. Elija cuantos pisos tendra el
edificio y etiquete cada piso con el nimero.

- Todos comienzan en el piso superior. El tird mas alto va
primero.

- El primer jugador tira los dados. El jugador que tird mas
alto en los dados restara el nimero en el dado al piso en el
que se encuentra e ira al piso que iguala la diferencia.

- El resto de las tiradas de jugadores siguen.

- iTUrnense hasta que alguien llegue al primer piso! Quien
llegue primero, jganal
En que pensar:

{ - ;Como seria una ecuacion que representara cuantos pisos
| movio un jugador?

- Etiquete qué negocio esta en cada piso (jmire El ascensor
madgico para obtener inspiracion!).

q Early Math Project Inspirado por El ascensor magico por Stuart J. Murphy



